IrChe

£Ur Dich und
Deinhe Familie

Das solftet Jhr dabei haben:
- Den AblaufF und die Geschichte ausgedruchkt
- Etwas zum Essen und Trinken, £alls Hunger und Durst kommt
- Etwas Klopapier und eine Abfallttte Fur ,dringende Bedtirfnisse”

Alles andere pat der Wald £tir euch berert.

penkt bitte darah, wenn ihr in der Natur unterwegs seid, dass ihr alles [eben schitzt:
Tiere und PFanzen, auch die kleinsten. Nehmte £r euer Spiel hur Dinge, die bereits am
Boden liegen, weil Z.B. der Wind sie abgerissen hat. [asst griine Blatter am Baum und das
Moos in der Erde. Gebt hach eurem Feierp alles wieder dem Wald zurtick. 4uch die
abgestorbenen PFanzenteile sind wichtig £lr das [eben im Wald.

Danh mal los!

gucht Euch einen Platz mitten im Wald, eine Stelle,
die etwas frei ist, SO dass eure ganze Familie dort in
einem Kreis stehen Kann.

Dann geht |0s und sucht euch um diesen Platz herum
viele Aste zusammen.

Legt aus den Asten ein Kreuz. Dann legt um das
Kreuz herum einen Ring aus Asten. Stellt euch im
Kreis um das Kreuz.

Das Kreuz zeigt in Vier Rjchtungen.

Vier Himmelsrichtungen kennhen wir. (Jhd Vier
Jahreszeiten. Vier Elemente gibt es: Feuer, Wasser,
Erde , Luft. Vier ist eine Zahl der Vollkommenheit.




Der Rjng verbindet die vier Enden des Kreuzes. Runhd ist uhsere Erde.
Gott hat sie uns geschenkt, dass wir auf ihr lebenh und sie schiutzen. Ein Kreis hat Kein
Ende. o wie Gottes [iebe kein Ende hat, Gottes Liebe zu uns und zu allem was lebt.

Das Kreuz kannst du mit deinem Korper zeigen.

Gtelle dich aufrecht hin und breite die Arme aus. SChaue dahin, wo dein KOrper
hinzeigt: OQben und unhten, rechts und links — Himmel und Erde, Du und ich.

Ihr kO6hnt zu dieser Bewegung beten.

Gebet: Guter Gott,
du bist Gber uns, wie der Himmel, der uns schltzt.
Du bist unter uns, wie die Erde, auf der wir fest stehen.
Du bist heben uns, wie die Menschen, die wir lieb haben.
Du bist um uns herum und mittendrin.
Jetzt und immer. AMEN.

Jetzt macht es euch bequem.
Setzt euch auf den weichen Waldboden rund um das Kreuz
unhd seid gespannt quf die Gzeschichte:

Joram ist ein Hirte. Er weiB alles Gber
seine Schafe. Manhche [eute meinen ja,
Schafe sahen alle gleich aus; und alle
machen ,,MAH".

Was weist au tiber Schare? Uie kiingt
aein ,,Mah‘? Ond was ist bei dir anders
als bei deinen Geschwistern, Mama oder
Papaz Was habt ihr gemeinsam?

Manche [eute meinen ja, SChafe sahen alle gleich aus; und alle machen ,,MAH*. Aber
Joram weiB es besser. Joram kennt jedes SChaf gahz genau.

Das mit dem sChwarzen FleCck am Qhr ist SChulamith. Sie ist gerne eigensinnig. Auf sie
muss Joram besonders aufpassen. Daflr schmeckt ihre Milch am besten. Und detn
gchaf, das mehr hlpft als rennt, dem hat er den Namen seiner SChwester gegeben,
Miriam, die hlpft auch immer. (Jhd wenn es blOkt, Klingst es fast, als wlrde es singen.
Wie Miriam.

Joram kennt alle SChafe, sogar an ihrer Stimme. Unhd die SChafe kenhen Joram, und
horen auf seine Stimme. Wenn er ruft, dahn Kommen sie sofort. Sie verstehen, ob sie ihm
nachlaufen sollen. Oder fressen. OQder sich ausruhen. Qder ob es [eckerli gibt! Die
Schafe wissen: Joram sorgt gut £lr uns. Thm KGnhen wir vertrauen.



Joram wanhdert mit seiner SChafherde auf das Dorf zu. Er sieht einen Mahnh am Bruhnen
sitzen. Der Mann erzahlt, und alle sitzen um ihn herum und hbren zu. (so wie ihr jetzt
hier gerade...)

,Jesus“ denkt Joram. ,,Jesus ist hier bei uns, in unhserem Dorf!*

Joram Wwill Jesus auch horen. Aber erst muss er seine SChafe versorgen. Die Kahn er jetzt
nicht einfach alleine [assen. Dann rennt vielleicht eines davon, hinaus in die AJlste.
Vielleicht findet es nicht mehr zurlck. Es verdurstet und verhungert, oder ein wildes
Tier frisst es. Nein, Joram Kanhn nicht bleibenh und zuhdren. Er geht weiter und bringt
seine SChafe zu einem Zaum aus Dornenzweigen. Der sChltzt sie vor den wilden Tieren.
Er holt Wasser und giest es in den Trog. Er legt ein Blindel Heu aus. Er prift hoch
einmal das Tor, ob es auch wirklich fest geschlossen ist. Die SChafe sind sicher. Der
Abend kann Kommen. Alles ist gut. Jetzt erst geht Joram zurlck. Ob Jesus hoch da ist?

Als Joram sich nahert, sChaut Jesus ihn an. Dann |achelt er und hebt den Arm. ,SChaut,
da kommt der Hirte! Habt ihr ihh gerade gesehen, mit seinen SChafen? Thr kennt ihn ja
alle.“ Joram wird ein bisschen rot. EigentliCh wollte er sich ganz still hinten dazusetzen.
Aber jetzt drehen sich alle zu ihm um!

»Eih guter Hirte sorgt flr seine SChafe,” sagt Jesus und zeigt dabei auf Joram. ,,Ein
guter Hirte |asst seine SChafe nicht allein uhd ohhe Schutz, oder Joram? Einh guter Hirte
rennt auch nicht weg, wenn der Wolf kommt, sondern verteidigt seine SChafe mit seinem
Leben. Stimmts, Joram?*

Joram hickt. {Jnhd streicht mit der Hand Uber sein Bein, wo ihh einmal ein Wolf gebissen
hat. Ja, der OIf hat ihn bose Verletzt, aber Joram hat ihm ordentliche Schiage mit dem
Hirtenstab verpasst, bis der Wolf aufgegeben hat. Nein, SEIN SChaf wird kein Wolf
jemals bekomment

Jesus sChaut die Menschen und Joram ah und sagt: ,,Jorams SChafe kennen ihren
Hirten. Gie horen seine Stimme und vertrauen ihm. Ihr kennht miCh und Konnt meine
Stimme horen und mir folgen. Auf dem TWeg, der zum [eben flhrt. Keiner kahn euch mir
wegnehmen. Das verspreche ich euch. Daflr gebe ich mein Leben. ICh bin der gute
Hirte.”

Probiert das doch einmal aus im Spiel:

a) Der Hirte ruft, das SChaf kommt:
Geht etwas Vom Kreis weg: die Kinder bleiben stehen, schiiesen die Augen; die Eftern
entfernen sich einige Schritee, rufen dann aeinen Nlamen; drehe dich in die Richtuns,
aus der du aeinen Namen horst und OFFnhe die Augen; richtig? Danh renne hin und 138s
aich aufFangent steigerung: [3ss die Augen zZu und gehe der Stimme Vorsichtig entgegen.

Was meinst du — Kannh man Gottes Stimme auch so hdren? Wie findest du den (zedanken,
dass Jesus dich und deinen Namen kennt?



b) Das Schaf versteckt sich — der Hirte sucht
Eltern drehen sich zur Kreismitee; Kinder verstecken sich in der Nidhe, o dass sie die
Elterh noch sehen Konnen, hinter einem Baum, im Busch, FIaCh auf dem Boden..... Eltern
drepen sich um, rugen ipre Kinder: Kinder antworten ,,/Mah!, so Oft, bis sie gefunden
werden. Uolle ihr einmal die Rollen tauschen?

Was ist £Ur dich schbner — sich verstecken oder gefunden werden? (Jnd wie ist es, wenn
man sucht? Stell dir vor, dass Jesus dich sucht und findet.

C) Ein Bild ,,malen*
sucht euch Matcerial im Wald um euch herum und gestaltet damit zusammen ein Bild zu
aer Geschichree.

Erinhnert euch dabei hoch eihmal ah Jesus. Jesus sagt: 1ch bin der gute Hirte. Was tut ein
Hirte flr die SChafe? Was tut Jesus fUr uns?

Macht ein Foto Von eurem Bild. Schickt es per Emall an Silvia.henzler@elkb.de , dann
KOnnen wir die Bilder auL der Homepasge zeigen und ein wunderbares Poster daraus
gestalten £ur die ChristusKirche.

Habt ihr selber noch eine Spielidee, die zu der Geschichte passt? Dann [0s!

2U §chluss konnt ihr Euch hoch eihmal um Euer Kreuz stellen,
ein kurzes Gebet sprechen und den Segen teilen.

Gebet:

Gott, Vater im Himmel,
du hast alles geschaffen. Du sorgst £Ur Pflanzen und Tiere und fUr uns.
Wir danken dir.

Jesus Christus,
du zeigst uns den Weg zum Leben. Du 1asst uns nie im Stich. Wie ein guter Hirte. Wir
vertrauen dir.

Gott, Heiliger Geist,
durch dich kénnen wir die Stimme unseres guten Hirten horen. Bleibe bei uns. Jberall,
wo wir sind. AMEN.


mailto:silvia.henzler@elkb.de

Den Segen kOnnt ihr mit eurem ganzen KOrper mitsprechen:

Gott,

sei Uber mir (strecken)

unhd unter mir (blcken)

und um mich herum (drehen)

Gott sei bei uns und allen unseren Freunden (Hande zum Kreis reichen)
AMEN.

Jetzt konnt IThr Euch um das Kreuz zu PickniCck hiederlassen unhd euch starken.

Bevor Ihr aufbrecht |0st bitte den Kreis uhd das Kreuz und euer Bild wieder auf und
bring alle Stécke und Naturmaterialien wieder in den Wald zur(ck.

SChaut euch hoch einmal um, ob Ihr auch hicht vergessen habt.

Dannh verabschiedet euch von Eurem Wald-Wuselkirchen-Platz und macht Euch auf den
Heimwes.

Gottes Segen sei mit Euch! Euer Wuselkirchen-TEam



